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Idioma Modalidad
Inglés Presencial

Este méster responde a la necesidad de establecer un marco de formacién avanzada que integre la
investigacion académica, la practica profesional y la exploracidon de nuevos escenarios digitales. El
disefio, entendido como una disciplina que genera conocimiento y ofrece respuestas a los retos sociales
y tecnolégicos contemporaneos, requiere profesionales capacitados para investigar, conceptualizar

y desarrollar experiencias digitales basadas en la evidencia y orientadas a la innovacién y al impacto
social y cultural.

El programa propone una formacion orientada a la creacién de profesionales hibridos: investigadores
con sensibilidad de disefio y disefiadores con capacidad para llevar a cabo una investigacién rigurosa.
A través de una metodologia de trabajo que conecta la investigacion para el disefio como base de la
fundamentacioén tedricay la investigacion a través del disefio como motor para la generacién de nuevo
conocimiento, adquiriras las competencias necesarias para actuar en distintos ambitos de la creaciony
la innovacién en experiencias digitales.

Como titulacién oficial, este master permite el acceso directo a programas de doctorado, facilitando tu
proyeccién académica y cientifica en el ambito del disefio y la tecnologia digital.

Objetivos

- Generar conocimiento mediante la investigacién en disefio: Formar investigadores y profesionales capaces de
aportar rigor metodolégico y pensamiento critico a la creacién digital, impulsando la innovacién tanto en el ambito
académico como en el empresarial.

- Liderar el disefio de productos y experiencias digitales: Capacitar a expertos para dirigir proyectos digitales de alta
complejidad, desde la definicidon estratégica basada en datos hasta la implementacién y gestién de sistemas de
disefio escalables.

+ Impulsar la innovacién a través de la experimentacion tecnolégica: Dotarte de las competencias necesarias para
explorar y aplicar tecnologias emergentes (IA y entornos inmersivos) y narrativas de futuro como respuesta a los
retos digitales contemporéneos.



Perspectivas profesionales Salidas profesionales

Barcelona se ha consolidado como un - Design Researcher: Investigacion de usuarios y
hub tecnolégico y creativo internacional, tendencias para la innovacion.

especialmente en el &mbito de la innovacién

digital. La ubicacién de LCI Barcelona en el » UX Strategy Lead: Direccién estratégica de
distrito 22@ facilita la conexién directa con una experiencias y productos digitales.

industria que demanda perfiles capaces de

combinar el rigor de la investigacién con el disefio - Product Designer: Disefio y gestion de

de experiencias digitales significativas. productos digitales complejos.

- Experto en disefio e |A: Desarrollo de
interacciones basadas en inteligencia artificial.

- Disefiador de experiencias inmersivas: Creacién
de entornos de Realidad Extendida (XR).

- Investigador académico: Carrera docente y
cientifica (acceso a programas de doctorado).

- Consultor en innovacién: Asesoramiento en
el desarrollo de narrativas de futuro y disefo
especulativo.



Master Oficial en Design Research
and Innovation for Digital Experiences

PLAN DE ESTUDIOS

El itinerario formativo se estructura en cinco médulos que vinculan de manera progresiva el rigor en la investigacion,
la practica estratégica y la experimentacion tecnolégica.

MODULO I:
INVESTIGACION Y METODOLOGIA ACADEMICA PARA EL DISENO (14 ECTS)

Este médulo constituye el eje académico y cientifico del programa. Proporciona el rigor metodolégico necesario para la produccién
de conocimiento original, la redaccién de proyectos de investigacion y la preparacion para el acceso a programas de doctorado.
Establece las bases epistemoldgicas esenciales sobre las que se fundamentan tanto la practica del disefio como la investigacion.

ASIGNATURAS

» Teorias del Disefio y de la Comunicacién Digital (6 ECTS)
» Metodologia de Investigacion para el Disefio (4 ECTS)
« Seminario de Investigacion y Proyeccion Profesional (4 ECTS)

MODULO II:
DISENO DE EXPERIENCIA DE USUARIO Y ESTRATEGIA (16 ECTS)

Este médulo representa la transferencia directa del conocimiento cientifico a la practica profesional. En él, el estudiante aplica
metodologias de investigacion para analizar datos y comportamientos, fundamentando la estrategia y el disefio de experiencias di-
gitales en la evidencia. El objetivo es capacitar al alumnado para dirigir el ciclo completo del producto, desde la conceptualizaciéon
de servicios hasta la implementacion de sistemas de disefio (Design Systems) que garanticen la calidad de la interaccion.

ASIGNATURAS

» Investigacion de Usuario y Andlisis de Datos (4 ECTS)

- Estrategia de Experiencias y Servicios Digitales (4 ECTS)
« Disefio de la Interaccion (4 ECTS)

» Sistemas de Disefo y Prototipado (4 ECTS)

MODULO Ili: ) ) 3
EXPERIMENTACION E INNOVACION PARA EL DISENO (12 ECTS)

Este médulo funciona como un laboratorio de exploraciéon en el que se redefinen los limites de las experiencias digitales a través de
la convergencia entre disefio, ciencia y tecnologia. El estudiante investiga el potencial de la inteligencia artificial (IA) como colabo-
rador creativo y se adentra en el disefio de entornos de Realidad Extendida (XR), explorando nuevas formas de interaccién espacial
e inmersiva. Mediante metodologias de disefio especulativo, se construyen narrativas de futuro que permiten evaluar el impacto
ético, social y cultural de las tecnologias disruptivas, formando profesionales capaces de anticiparse a los cambios del paradigma
digital.

ASIGNATURAS

- Disefio Especulativo y Narrativas de Futuro (4 ECTS)
- Disefio de Interaccion Inteligente (4 ECTS)
« Experiencias Inmersivas y Multiplataforma (4 ECTS)
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*El plan de estudios esta sujeto a cambios.

MODULO IV:
PRACTICAS PROFESIONALES (6 ECTS)

Formacion obligatoria en entornos profesionales reales (estudios, empresas o laboratorios de 1+D+i), donde el estudiante aplica las
competencias de investigacion y disefio adquiridas a lo largo del programa.

MODULO V: )
TRABAJO FINAL DE MASTER (12 ECTS)

Proyecto de sintesis supervisado que culmina el programa. El estudiante debera demostrar autonomia y rigor en una de las
siguientes modalidades:

» Opcidn A (Académica): Investigacion original orientada a la generacion de conocimiento y a la proyeccion cientifica hacia el doctorado.
» Opcioén B (Mixta/Aplicada): Investigacion académica aplicada al desarrollo de un prototipo o solucién de disefio innovadora.
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NATALIA HEREDIA LOPEZ, PhD
Directora del programa

Doctora en Investigacién en Disefio por la Universidad de
Barcelona y graduada en Comunicacién Audiovisual por

la Universidad Pompeu Fabra. Natalia inicié su trayectoria
profesional como disefiadora front-end y visual, y
posteriormente se especializé en diseno de experiencia de
usuario, centrando su trabajo en la investigacion y definicion
de estrategias de experiencia para productos, servicios

y comunicacioén digitales. Actualmente trabaja como UX
Research Lead en CaixaBank.

Alo largo de su carrera ha coordinado equipos
multidisciplinares en proyectos para agencias, el sector
financiero y cultural, la administracién publica y los medios de
comunicacion. A nivel académico, su investigacién se centra
en el papel del disefo de interaccion en la comunicaciéon
audiovisual y la television.

ANNA PALLEROLS
Responsable del area de Diseio Grafico

Profesional del diseiio grafico con una amplia trayectoria en
el ambito académico. A lo largo de los aiios, ha combinado su
labor académica y docente con su experiencia profesional en
diversos estudios de disefio y la gestion de su propio estudio.
Actualmente es responsable del area de Disefio Grafico

en LCI Barcelona, donde lidera la formacién grafica dentro
del grado oficial en Disefio y Artes Visuales, asi como los
programas de formacién continua, que incluyen masteres y
cursos de especializacion.

Su enfoque se centra en el disefio de experiencias educativas
de calidad, alineadas con los retos y desafios del diseiio
actual, promoviendo una visién transversal que favorece

el desarrollo profesional de los estudiantes. Compagina

esta responsabilidad con la docencia en LCI Barcelonay la
Universidad Pompeu Fabra, habiendo impartido clases en
otras escuelas de disefio.
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Requisitos de admisién

- Titulacién universitaria: Haber finalizado estudios superiores (grado o equivalente) en areas relacionadas con los
contenidos del master.

- Competencia lingiiistica: Acreditar un nivel B2 del idioma en el que se imparte el programa.

- Portafolio de proyectos: Presentacion de un portafolio que recoja trabajos representativos de la trayectoria creativa
o profesional de la persona candidata.

- Carta de motivacién: Documento en el que la persona candidata exponga sus intereses en la investigacién y el
diseno de experiencias digitales, asi como sus objetivos académicos o profesionales.

La admisioén final al programa dependera de la valoracion del perfil por parte del comité de admisiones de la
institucion.

Requisitos de acceso y perfil de ingreso

La admisién al programa se rige por la normativa vigente para las ensefianzas artisticas superiores de master,
garantizando un entorno de aprendizaje riguroso y de excelencia.

Perfil de ingreso recomendado
El programa se dirige a titulados superiores interesados en la investigacion aplicada, el disefio de experiencias
digitales y el uso critico de las tecnologias emergentes. El méaster prepara un perfil profesional capaz de integrar
metodologias cientificas y artisticas en el proceso de disefio, capacitando al estudiante tanto para la continuidad
académica en programas de doctorado como para la practica del disefio basada en la estrategia y la evidencia.
Dado su caracter multidisciplinar, el master se dirige preferentemente a graduados en las siguientes areas:

« Disefio y Comunicacion

- Artes y Humanidades

- Ciencias Sociales

 Arquitectura e Ingenieria

- Tecnologia e Informatica
Requisitos de software y licencias

El estudiante debera disponer de un ordenador portatil propio como herramienta de trabajo personal durante la
realizacion del programa. LCI Barcelona proporciona las licencias del software principal necesario para el desarrollo
académico (como la suite Adobe o herramientas de prototipado) durante la duraciéon del master.

Dada la naturaleza emergente y la constante evolucién de las plataformas de Inteligencia Artificial, el acceso a
herramientas especificas de |A sera gestionado directamente por el estudiante en funcién de las necesidades y la
especializacién de su investigacion.
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